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. ZASADY GRY

. POTRZEBUJECTE PTONKOW I KOSTKI GO GRY. WYINIJCIE
WSZYSTKIE KOLKA Z ZADANIAMI I WLOZCIE DO KOSZYKA,
KAPELUSZA LUB INNEGO PRZEDMIOTU. PAMIETAJCIE ARY
KOLKA ODWRSCIC REWERSEM DO GORY.

2.WSZYSTKIE PTONKT USTAWIAMY NA ZIELONYM POLU START,

. 3.GRE ROZPOCZYNA NATMLODSZY UCZESTNIK.

. 4.PO WYRZUCENIV DANEJ LICZBY OCZEK, GRACZ PRZESUWA STE

KOLEJNE POLA.
e SKAZDY KOLOR OZNACZA COS INNEGO:

2IELONE POLE OZNACZA LOSOWANIE
JEDNEGO Z KOLEK
. RGZOWE POLE OZNACZA LOSOWANIE DWGCH
. KOLEK
. NIERIESKIE POLE OZNACZA, ZE NIE LOSUTESZ
. ZADNEGO KOLKA.

. POMARANICZOWE POLE OZNACZA WYLOSOWANIE JEDNEGO
KGLKA T WYKONANIE DANEGO CWICZENIA PRZEZ
WSZYSTKICH UCZESTNIKOW GRY

. WYGRYWA TEN, KTORY JAKO PIERWSZY DOTRZE NA METE
. T WYKONA WSZYSTKIE ZADANIA.
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